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Absti^ct of DE1 9730002 

The invention relates to a games system for temninal units with exchange of games via Interfaces with 
access control. Said terminal units (6, 8. 14, 18) are equipped with display and memory devices. Game 
programmes and game data are stored in a memory of a central computer (2) and the terminal units are 
connected with said central computer via an interface. The stored game programmes and game data arc 
read from the central memory for each terminal as needed and stored in the corresponding memory 
device. An evaluation and access control unit (4) is connected to the central computer (2) or memory via 
an interface and detects the game programmes and game data stored in the central memory. This unit 
also detects the read operations for storage in terminal units and controls same operations. 
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Gegenstand der Erfindung ist ein Spielsystem fur Un- 
terhaitungsgerate mit Austausch von Spielen uber 
Schnittstelle mit Zulassungskontrolle. Die Unterhaitungs- 
gerate (6, 8, 14, 18) sind mit Anzeige- und Speicheretn- 
richtungen versehen. In einem Speicher eines zentralen 
Rechners (2) sind Spielprogramme und -daten gespei- 
chert und die Unterhaitungsgerate sind mit dem zentralen 
Speicher uber eine Schnittstelle verbunden. Fur die Un- 
terhaitungsgerate werden jeweils bedarfsweise die ge- 
speicherten Spielprogramme und -daten aus dem zentra- 
len Speicher gelesen und in der betreffenden Speicher- 
einrichtung gespeichert. Eine Auswerte- und Zulassungs- 
kontrollstelle (4) ist mit dem zentralen Rechner (2) bzw. 
Speicher uber eine Schnittstelle verbunden und erfa&t die 
im zentralen Speicher gespeicherten Spielprogramme 
und -daten. Auf^erdem erfafit sie die durchgefuhrten Le- 
sevorgange zur Speicherung in Unterhaltungsgeraten 
und ko nt roll tert sie. 
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Besclireibung 

Die Erfindung betxifft ein Spielsystem fur Unterhaliungs- 
geraie mif Ausiausch von Spielen und Daien iiher Schnitt- 
stelle mil ZulassungskontroUe, bei dem die Unlerhallungs- 
geraie iiiit Anzeige und Speichereinrichiungen versehen 
sind. in einem zentralen Speicher Spielprogramme und -da- 
ten gespeichen sind, die Unterhallungsgeraie mit dem zen- 
iralen Speicher iiber eine Schniiisielle verbunden sind, wo 
bei fiir die Unterhallungsgeraie jeweils bedarfsweise die ge- 
speicherten Spielprogramme und -daien aus dem zeniralen 
Speicher gelesen und in der betreffenden Speichereinrich- 
lung gespeichert werden. 

tjblicherweise sind Unterhaltungsgerate spielspezifisch 
aufgebauU z. B. als Geldspielgerat, Wurfpfeil-Spielgerat, 
Tischkegelbahn, etc. Abgesehen von einigen Spielmodifika- 
lionen sind geraiebedingl keine weireren Anderungen, kei- 
ncs falls dcr Einsatz cincs ganz andcrcn Spiels auf dcmscl- 
ben Gerat nioglich. 

Zur Enveiterung der Spielmogiichkeiten sind verschie- 
dene Wege beschritlen vvorden. Insbesondere ist durch Da- 
tenferniibertragungsleitungen die Moglichkeit eroffnet wor- 
den, zwischen Komniunikationsteilnehmem ungeachlet des 
jeweiligen Standorls Daien etc. mileinander auszutauschen. 

Aus der EP-A-0 556 840 isi ein Spielsysieiu Tiir Unterhal- 
lungsgeraie bekannt, bei dem Spiele ausgetauscht werden, 
wobei die Unterhaltungsgerate mil Speichereinrichiungen 
versehen sind. In einem zentralen Speicher in Form einer 
Datenbank sind Spielprogramme und -daten gespeichert, 
und die Unterhaltungsgerate sind mit dem zentralen Spei- 
cher verbunden. Fiir die Unterhaltungsgerate werden die 
Spielprogramme und -daten bedarfsweise aus dem zentralen 
Speicher gelesen, ggf. iiber SateUiten iibertragen und in der 
betreffenden Speichereinrichtung gespeichert. Dabei ist je- 
weils die tibertragung praktisch von Einzelspielen vorgese- 
hen. 

GemaB einem Vorschlag der WO/23288 isl ein Spielsy- 
stem vorgesehen, bei dem Unterhaltungsgerate mil Spei- 
chereinrichiungen versehen und mit einem zentralen Spei- 
cher verbunden sind, in dem Spielprogramme und -daten ge- 
speicliert sind. Fur die jeweils mit einer Geldverarbeitungs- 
cinrichtung versehenen Unterhaltungsgerate werden jeweils 
bedarfsweise die gespeicherlen Spielprogramme und -daten 
aus dem Speicher gelesen und in der betreffenden Speicher- 
einrichtung gespeichert. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein System fur 
Unterhaltungsgerate zu schaffen, bei dem es moglich ist, 
Spiele und Spielsysteme mil Geldgewinnen Uber Internet 
anzubieten. 

Diese Aufgabe ist bei einem Spielsystem mit den Merk- 
malen des Anspruchs 1 und bei einem Verfahren zur Zulas- 
sungskontroUe des Gebrauchs von Spielsystemen mit Geld- 
gewinnen mit den Merkmalen des Anspruchs 16 gelost. Vor- 
leilhafte Weiterbildungen sind Gegenstand der Unteransprii- 
che. 

Bei einem erfindungsgemaBen Spielsystem fiir Unterhal- 
tungsgerate mit Austausch von Spielen iiber Schnitistelle 
mit ZulassungskonlroUe, sind die Unterhaltungsgerate mit 
Anzeige- und Speichereinrichiungen versehen. In einem 
zentralen Speicher, genauer, dsm Speicher eines zentralen 
Rechners, sind Spielprogramme und -daten gespeichert und 
die Unterhaltungsgerate sind mil dem zentralen Speicher 
iiber eine Schnitistelle verbunden. Fiir die Unterhallungsge- 
raie werden jeweils bedarfsweise die gespeicherlen Spiel- 
progranmic und -daten aus dem zentralen Speicher gclcscn 
und in der betreffenden Speichereinrichtung gespeichert. 
Eine Auswerte- und ZulassungskontroUstelle ist mit dem 
zentralen Speicher iiber eine Schnitistelle verbunden und die 



im zentralen Speicher gespeichenen Spielprogramme und - 
daten. AuSerdem erfaSt sie die durchgefuhrten Lesevor- 
gange zur Speicherung in Unierhaltungsgeraten und kon- 
troUien sie. 

5 Die Unterhallungsgeraie sind zweckmaBigerweise als 
Endgerate mit einem Monitor, einem Bedienerboard und ei- 
ner Geldverarbeiiung^inrichtung ausgefiihrt, d. h. als Ter- 
minals im weiieren Sinn. Die Unterhaltungsgerate konnen 
auch selbst mit einer Speichereinrichtung versehen sein, um 

to mil groBer Wahrscheinlichkeii bcnoiigie Spiele vorab in der 
Speichereinrichtung der betreffenden Gerate zu speichem, 
diese z. B. dezenlral iiber C^D-ROM-Laufwerke einzulesen. 
Al tern all V kann auch das Spiel iiber das Netz fiir die Dauer 
des Spielbeiriebs von einem Server zur Verfugung gestellt 

15 werden, wenn die Unterhaltungsgerate beispielsweise ver- 
netzt Oder Teil eines Unterhaltungsgeraiesystems, wie z. B. 
in einer Spielhalle, sind. Die Unterhaltungsgerate konnen 
auch ubcr cine Datcnfcmiibcrtragungslcitung vcmctzt scin. 
Der zentrale Speicher fiir die Spielsysteme ist vorteilhaft 

20 in Form nicht manipulierbarer Medien ausgefiihrt, wie z. B. 
CD-ROM. CDI-Festspeicher, Speicherkarten. Die Spiele 
sind mit Identnummem, Codenummem, Zulassungsnum- 
mem gekennzeichnet. Die Spielsysteme konnen so zentrale 
und nicht manipulierbar in der Vorerklarung unter Erfiillung 

25 der jeweiligen geselzlichen Auflagen gespeichert werden, 
insbesondere, wenn die Zulassungsnummem mit den zuge- 
horigen Spielprogranmien und -daten fest verkniipfl und ge- 
speichert sind sowie stets zusanmien mil diese n iibertragen 
werden. Eine besonders gute Ubersicht eigibt sich, wenn die 

30 Zulassungsnuimnem geladener Spielprogramme und -daten 
stets auf einem Monitor des betreffenden Unterhaltungsge- 
rates angezeigl werden. 

Zur KontroUe des Zugriffs der Auswertungs- und Zulas- 
sungskontroUstelle kann fiir die Benutzung der betreffenden 

S> Schnitistelle eine Codierung vorgesehen sein, iiber die je- 
derzeit die Zulassung der betreffenden Spiele und auGerdem 
die Spielfrequenz (Spielauswertung) abgefragt und kontrol- 
liert werden kann. 

Erst durch das jeweils geladene Spiel werden die Unter- 

40 haltungsgerate zu Geldspielgeraten, Unterhaltungsautoma- 
ten, Geschicklichkeitsautomaten, etc. Entsprechend den in 
dem zentralen Speicher gespeicherten Spielen bzw. Spielva- 
rianten oder Spielsystemen konnen bei dem erfindungsge- 
maBen Spielsystem vielfache Geratevarianlen fiir den Spiel- 

45 betrieb zur Verfugung gestellt werden. Durch die Zulas- 
sungskonlroUe ergibt sich stets ein kontrollierter Spielbe- 
trieb. 

Beispielsweise kann der FaU auflreten, daB an achi Gera- 
ten das Spiel "Tornado** gespielt werden soU. Dann wird das 

so **Tomado"-Spiel in die entsprechende Speichereinrichiun- 
gen geladen. Hierzu kann einerseits vorgesehen sein, daB 
von der Zentrale aus Uber mehrere Abspielsysteme wie z. B. 
zentral vorgesehene CD-ROM-Platten und -Laufwerke 
gleichzeitig ein Abruf der Spieldateo ermoglicht ist. Um den 

55 Betrieb flexibler zu gestaiten, konnen dabei in der betreffen- 
den Zentrale Wechsler mit z. B. mehreren CD-ROMs vorge- 
sehen sein, auf denen verschiedene Sfnelsysteme gespei- 
chert sind. 

Fiir die Auswahl und/oder Anforderung der Spielsysteme 
60 sind die Unterhaltungsgerate vorteilhaft mit Bedieneinrich- 
tungen versehen. Hierbei kann es sich um regelrechte Tasta- 
turen. Touch-Screen-EIemente oder deigleichen, aber auch 
um Drehknopfe, Einzeltasten etc. handeln. Es ist zweckma- 
Big eine Bedienftihrung oder Vorauswahl vorgesehen. 
65 Es bcstcht auch die Moglichkeit, mchrcrc Spiele oder 
Spielsysteme gemischt zur Auswahl anzubieten. Es konnen 
dann Spiels aize von der Zentrale abgerufen werden. Hierbei 
konnen die Daten nicht nur fiir ein einzelnes Unterhaltungs- 
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gerSi Oder einfach fUr eine Spielhalle abgerufen werden, 
sondem auch fur niehrere Geraie in einer Spielhalle. Fur die 
Sicherstellung eines Lizenzbetriebes ist es z. B. lediglich er- 
forderlich, auf den Sf^ichemiedien die Zulassungsdaien, 
Zulassungsnummern, Daium eic. mil einzuspeichem. 5 

GeniaS einer Sysienivarianie konnen fiir ein Unterhal- 
lungsgeral inehrere Spicle oder Spielsysieine abgerufen 
werden. Es ist insbesondere fiir Spieihallen vorleilhafu ge- 
niSB einer anderen Sysienivarianie die gespeichenen Spiel- 
prograninie und -daten gldchzeiiig ftir mehrere Unterhal- lO 
tungsgerate abzurufen. 

.Te nach den Erfordemisscn wird zu besiimmien Zeiipunk- 
ten ein Satz von Spielen auf den Speichereinrichtungen ge* 
speichert. Es kann auch vorgesehen sein, die Speicherung 
nur fur eine bestimniie Zeiidauer vorzusehen. 15 

Die Unlerhaltungsgeraie sind mit einer Geldeingabe- und 
Geldausgabeeinrichtung und einer Geldverarbeitungsein- 
hcit vcrschcn. Die Spcichcrcinrichtung jcdcs Untcrhaltungs- 
geraies enihali bevorzugi Siainnidaien fiir eine Animation, 
Grafik, Video, Audio und/oder die Geldverarbeitung. Hier- 20 
durch wird die Zugriffszeii auf die Spiele wesentlich ver- 
kiirzL Es kann auch die Verwendung von Wertekarten, ins- 
besondere Chipkarien, oder ein zenlraie gefiihrtes Spieler- 
konto vorgesehen sein. Mit Abruf eines Spielsyslems hat 
dann der Spieler einen eniiiprechenden BeUag zu enirichlen 25 
oder dieser wird von seinein Konio abgebuchl. 

Vorteilhaft kann eine spielubergreifende Verwaltung von 
Spiel- und Punktesianden, etc., allgemein von Spielmerk- 
malen und -ergebnissen vorgesehen sein, so daB derarlige 
Daten auf das nachfolgend aufgerufene Spiel Cibertragen 30 
Oder iiberhaupt zugunsten eines besiimmten Spielers gutge- 
schrieben werden konnen. Bei diesen Ubertragungsdaten 
handeli es sich z. B. uin Sonderspiele-, Jackpot-, Punkte- 
stiinde, Krediie, Munzwerte, Bonussysteme. tJbemommene 
Guthaben oder Punktestande gehen mit Spielwechsel nicht .^5 
verloren, sondem konnen beim nachsten Spiel eingesetzt 
werden. Hierdurch isi der Spielanreiz erhoht. 

Nachfolgend wird die Erfindung anhand eines vorteilhaf- 
ten Ausfiihrungsbeispieles erlautert, das in den Figuren der 
Zeichnung dargesiellt isl und nicht die Erlindung einschran- 40 
kend auszulegen ist. 

Es zeigt die einzige Figur (Fig. 1) eine schematische Dar- 
stellung eines Spielsystems gemaB der Erfindung mit zen- 
txale, angeschlossenen Unterhaltungsgeraten und ange- 
schlossener Auswene- und Konirollstelle. 45 

In Fig, 1 isl schemalisch der Aufbau einer erfindungsge- 
maBen Anordnung dargesiellt. Ein zenlraler Rechner 2 ist 
mit einem nicht dargesiellien Speicher versehen. In dem 
zentralen Speicher sind Programme und Daten gcspeichert, 
die uber eine oder mehrere Schnittstellen, insbesondere mit 50 
InternetanschluB, abrufbar sind. 

Eine Auswertungs- und Zulassungskonu:^ollstelle 4 ist 
iiber eine nicht dargestelUe Schnittstelle, insbesondere mit 
InternetanschluB, mit dem zentralen Rechner verbunden. Im 
gezeigten Ausfiihrungsbeispiel ist es fur den Kontrollbetrieb 55 
zu Datenschutzzwecken erforderlich, eine speziell hierfur 
vorgesehen Codierung zu verwenden. Die Verbindung zwi- 
schen dem zentralen Rechner 2 und der Auswertungs- und 
Zulassungskontrollstelle 4 ist durch einen Pfeil A4 gekenn- 
zeichnet. GO 

Im folgenden werden Beispiele fur den AnschluB von Un- 
terhaltungsgeraten an den zentralen Rechner 2 veranschau- 
lichL £s konnen selbstverstandlich auch andere Kombina- 
cionen realisiert werden, wobei der AnschluB auch nicht not- 
wcndigcrwcisc ubcr Internet crfolgcn muB. Dieses ist Icdig- 65 
lich als Beispiel fiir eine leitungsunabhangige Obertra- 
gungsweise erwahnl. 

Zwei mit entsprechenden Speichereinrichtungen verse- 
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bene geldbeiSugte Unierhaitungsgerate 6 sind jeweils mit 
einer ebenfalls nicht gezeigten Schnirts telle, insbesondere 
mit InternetanschluB, fiir die Daienubertragung versehen. 
Die Verbindung zwischen den Unterhaltungsgeraten 6 und 
dem zentralen Rechner 2 ist durch einen Pfeil A6 jeweils ge- 
kennzeichnel. Der zenu^e Rechner 2 sieuert den Betrieb 
der Unierhaliungsgerate 6 und versorgi diese nach Bedarf, 
d. h. insbesondere auf Anforderung, mit benotigien Pro- 
grammen, die im zentralen Speicher gespeichen sind. 

Es sind auch Gruppen von Unterhaltungsgeraten mil dem 
zenuralen Rechner 2 verbunden. Beispielsweise sind zwei 
mit Monitor und (leldverarbeiiungseinheit versehene Unter- 
haltungsgerate 8 in einer Gaststatte 10 aufgestelll, von de- 
nen iiber Schnittsielle bzw. InternetanschluB auf den zentra- 
len Rechner 2 zugegriffen wird. Die Verbindung der Unler- 
haltungsgeraie 8 mit dem zentralen Rechner 2 ist wiederum 
mit 8 A gekennzeichnet. 

An cincm gcmcinsamcn Standort 12 aufgcstclltc Untcr- 
haltungsgerate 14 sind iiber eine gemeinsame Schnittstelle 
16 mit dem zentralen Rechner verbunden. Die Verbindung, 
ebenfalls ggf. iiber Intonet ist mit 16A gekennzeichnet. 

SchlieBlich ist auch ein System vemetzter Unlerhaltungs- 
geraie 18 gezeigu die iiber eine eigenen 2^ntralrechnerbzw. 
Server 20 beirieben werden, beispielsweise in einer Spiel- 
halle, Der Server sLehl uber eine nicht gezeigle SchnitLslelle, 
ebenfalls ggf. iiber Internet, mit dem zentralen Rechner 2 in 
Verbindung. Diese Verbindung ist mit 20a gekennzeichnet. 

Paienlanspriiche 

1. Spielsysiem fiir Unlerhaltungsgeraie (6, 8, 14, 18) 
mit Austausch von Spielen Uber Schnittstelle mit Zu- 
lassungkontrolle bei dem 

die Unlerhaltungsgeraie (6, 8, 14, 18) mit An- 
zeige- und Speichereinrichtungen versehen sind, 

- in einem Speicher eines zentralen Rechners (2) 
Spielprogramme und -daten gespeichert und von 
dem Rechner verwaltel sind, 

- die Unlerhaltungsgeraie (6, 8, 14, 18) mit dem 
zentralen Rechner (2) uber eine Schnittstelle ver- 
bunden sind, 

- wobei fiir die Unlerhaltungsgeraie (6, 8, 14, 18) 
jeweils bedarfsweise die gespeichenen Spielpro- 
gramme und -daten aus dem Speicher des zentra- 
len Rechners gelesen und in der betreflFenden 
Speichereinrichtung gespeichen werden, 

dadurch gekennzeichnet, daB eine Auswerte- und Zu- 
lassungskonirollteile (4) mil dem Speicher des zentra- 
len Rechners (2) uber eine Schnittstelle verbunden ist, 
die die im zentralen Speicher gespeichenen Spielpro- 
gramme und -daten erfaBt und die durchgefuhrten Le- 
sevorgange zur Speicherung in Unterhaltungsgeraten 
(6, 8, 14, 18, 20) erfaBt werden. 

2. System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Unlerhaltungsgeraie (6, 8, 14, 18) als Endge- 
rate ausgefiihn sind, die einen Monitor, ein Bediener- 
board und eine Geld verarbeitungseinrich tun g umfas- 
sen. 

3. System nach Anspruch 1 oder 2. dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Speicher des zentralen Rechners als 
nicht manipulierbares Speichermedium ausgefiihn ist 

4. System nach einem der Anspriiche I bis 3« dadurch 
gekennzeichnet, daB die Zulassungsnununem mil den 
zugehbrigen Spielprogrammen und -daten fesi ver- 
knijpft und gcspeichert sind sowic stcis zusammcn mit 
diesen iibertragen werden, wobei die Zulassungsnum- 
mem geiadener Spielprogramme und -daten siels auf 
einem Monitor des beu-effenden Unterhallungsgerats 



.19730002A1_L> 



DE 197 30 002 A 1 



angezeigi werdsn. 

5. Sysieni nach einem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch 
gekennzcichnei, daS Unierhaltungsgeraie uber eine 
Daienubcnnigungslenung, eine Datenfemiibertra- 
gungslcilung odcr iiber eine Schniiistelle vemetzt sind. 5 

6. Sysicin nach eineni der Anspriiche 1 bis 5, dadurch 
gekennzcichnci, dafi die Unierhaliungsgeraie mit Be- 
dieneinrichiungen fUr die Auswahl und/oder Anforde- 
rung der Spiclsysiemc versehen sind. 

7. Sysicm nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnel, lO 
daS niehrerc Spiele <xier Spielsysieme zugleich von ei- 
nem TJnterhaliungsgerat abrufbar sind. 

8. System nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch 
gekennzcichnei, daB die gespeicherten Spielpro- 
gramme und -daien gleichzeitig fur mehrere Unterhal- 15 
tungsgeraie abrufbar sind. 

9. System nach einem der Anspriiche 1 bis 8, dadurch 
gckcnnzcichnct, daB zu bcstinuntcn Zcitpunktcn cin 
Satz von Spielen auf den Speichereinrichtungen ge- 
speicheri wird. 20 

10. System nach Anspruch 9, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Speicherung von Spielen in den Speicherein- 
richtungen fur eine bestimmte Zeildauer vorgesehen 
ist. 

11. Syslein nach einem der Anspriiche 1 bis 10, da- 25 
durch gekennzeichnet, daB die Unierhaltungsgeraie (6, 

8, 14, 18) mit einer Geldeingabe- und Geldausgabeein- 
richtung sowie einer Geldverarbeitungseinheit verse- 
hen sind. 

12. System nach einem der Anspriiche 1 bis 12, da- 30 
durch gekennzeichnet, daB die Speichereinrichtung je- 
des Unterhaliungsgeraies (6, 8, 14, 18) Siammdaten fur 
eine Autoniaiion, Grafik Video, Audio und/oder die 
Geldverarbeilung enthiilt. 

13. System nach einem der Anspriiche 1 bis 12, da- "^S 
durch gekennzeichnet, daB ein zentral gefuhrtes Spie- 
lerkonto vorgesehen ist. 

14. System nach Anspruch 11, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Verwendung von Wertekarten, insbeson- 
dere Chipkanen vorgesehen ist. 40 

15. System nach einem der Anspriiche 1 bis 14, da- 
durch gekennzeichnet, daB Speichermerkmale von ei- 
nem Spiel in ein anderes iibertragbar sind. 

16. Verfahren zur Zulassungskontrolle des Gebrauchs 
von Spielsystemen mil Geldgewinnen bei Schnittsiel- 45 
lenbeirieb, bei dem Unierhaltungsgeraie (6, 8, 14, 18) 
iiber eine oder mehrere Schnittstellen (16) mit einem 
Speicher eines zentralen Rechners verbunden sind, in 
dem Spielprogramme und -daten gespeichert sind, und 
von den Unterhaltungsgeraten Spielprogramme und - SO 
daten angefordert und in Speichereinrichtungen der 
Unierhaltungsgeraie gespeichert werden, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB eine Auswerte- und Zulassungskon- 
trollsielle (4) iiber eine Schnitlsielle die im Speicher 
des zenu^len Rechners (2) gespeicherten Spielpro- 55 
gramme und -daten erfaBi und die durchgefUhrten Ab- 
rufe von Spielprogrammen und -daten crfaBx und kon- 
troUiert. 

17. Verfahren nach Anspruch 16, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Zugriff der Auswerte- und Zulas- ^ 
sungskontrollstelle iiber eine Codierung erfolgt. 
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